Willkommen im Workshop

Vom LightBag
zur Leuchtscheibe-mini

Heute: Spiele

Le Hi LightBag

Wichtig:
Firefox oder Safari verwenden

®@




www.codebug.org.uk

1. Log In... mit deinen Angaben

CodeBug st Gt | Got sl s it

2. ...and Create!

Nicht vergessen... Speichern!

] & Youcan for the time being.

Buzzerspiel =

Jedem Programm einen Namen geben

Programm Herunterladen

Sobald dein Programm heruntergeladen wurde. musst du es auf deinen CodeBug
kopieren.

=¥

[
Halte Taste A gedruckt. Ziehe das Drucke Taste B um das
wahrend du den heruntergeladene Programm zu starten.
CodeBug an deinen Programm auf das USB-
Computer anschlieBt. Laufwerk deines

CodeBugs.

Was passiert hier?

o) Start
(=" hoch + |

schiafe
RN PR T Digitaleingang + |

Code verfligbar unter:

https://tinyurl.com/y3qu78dz

oder

http://www.codebug.org.uk/create/
codebug/44815/test_beinchen/

oder

CodeBug > Explore > Search:
Test_beinchen



https://tinyurl.com/y3qu78dz
http://www.codebug.org.uk/create/codebug/44815/test_beinchen/

Anpassung des Startblocks

(%) Start

Ric g CEEIRD Hier wird der CodeBug
schle . .

o fur dieses Programm

= konfiguriert:
Richtung
schlafe nach
@ Beinchen 0 Eingang/Ausgang .
@ Beinchen 1 Eingang/Ausgang Z B
@ Beinchen 2 Eingang/Ausgang . Schlafen oder nicht
@ Beinchen 2 Eingang/Ausgang . " "
@ Erweiterungspins Eingang/Ausgang M El nga nge un d AUSga nge
@ Beinchen 0 Pullup

@ Beinchen 2 Pullup

® Beinchen 3 Pullup

@ Erweiterungspins Pullup

schalte den Farbschweif ein

Einstiegsaufgaben

Waihlen Sie eine der folgenden Einstiegsaufgaben
und versuchen Sie diese zu l6sen:

1. Smiley
2. Regenbogen Ring

Anschliessend:
Programm herunterladen und testen!

Einstieg Aufgabe 1

- ©und ® auf LED Feld anzeigen
- Mit Tasten A und B umschaltbar

Einstieg Aufgabe 1

- ©und ® auf LED Feld anzeigen
- Mit Tasten A und B umschaltbar

Wiederhole wahr v male ein Motiv
mache

sonst wenn




Einstieg Aufgabe 2

Jede LED des Rings leuchtet in einer anderen
Farbe

Einstieg Aufgabe 2

Jede LED des Rings leuchtet in einer anderen
Farbe

Tipp:
(%) Start setze Farbpixel n auf Farbe
Richtung
“eh|E18 nach 3 Minuten ~

=|4{\"| ColourStar (als Schweif) *

Einstieg Aufgabe 3

Das wollen wir jetzt zusammenfihren!

Schauen Sie zuerst auf dem CodeBug, wie das
funktioniert ...

Einstieg Aufgabe 3

- Alle LEDs haben die gleiche Farbe
- Umschaltbar mit CodeBug-Tasten

Tipp: Schleife mit Index

Zahle @B von “ bis n mit n
mache




Spielfeld basteln

Spielfeld basteln

(o] Start

Richtung (IS - -
Funktioniert es?
aktiv

Wiederhole wahr ~

mache | (&) wenn : Beinchen (KM geerdet

mache | Zahle (NN von WG ois of§ER] mit oD
mache :etze Farbpixel auf Farbe Testen - !

—

) wenn (| Beinchen (I geerdet
mache | zanie (XN von ol ois ofEll it ofill
mache | setze Farbpixel auf Farbe
—

—

<) wenn | Beinchen D geerdet
WERIER ST LedNummer + Lo} n bis n mit ﬂ
mache | setze Farbpixel auf Farbe

| Beinchen EED geerdet
Mache | Zahle (LT von HCH bis mit. o]
mache | setze Farbpixel auf Farbe Code verfiigbar unter:
N

https://tinyurl.com/y6jvstg8
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Buzzer Spiel
- Spiel neu starten: Codebug-Tasten
- Wenn jemand eine farbige Taste driickte,
kann das Resultat nicht mehr verandert
werden.



https://tinyurl.com/y6jvstg8

Variablen

Ein Gefass das sich ein Wert / Zustand merkt

SCUCEE] Element + B8

und diesen bei Bedarf wiedergibt

ORI Eoment - |

mache
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Variablen

¢ Haben einen Namen

‘ Alice ~ I d ZauberSchaf42 ~ I

* Merken sich Zahlen oder Wahr/Falsch

gﬁa Alice ~ . falsch + I

Schreibe 42

* Konnen iiberschreiben werden (Variabel...)
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(©) Start
Richtung (KD

B s = I SV E niemals ~ |

uzzer ple =L{0' ColourStar (als Schweif) ~ |
Schreibe (0]
Schreibe (0]

. . . S FarbanteilGriin ~ M0 |
Ein kleiner Tipp... Sivebe CEEEED (N

SCUCLE Anzeigedauer + J§2000
Wiederhole EREN RS
mache | (&) wenn

sonst wenn

sonst wenn

sonst wenn

(2] wenn

() Start
Richtung (0D

B S H I schiafe [ELERS
uzzer spie 71 Colourstar (als Schwef) *
=18 1-11:-] FarbanteilRot * M8 0 |
101 FarbanteilBlau + MO |
Ein grosserer Tipp... fetedmnse S
T TastoGearuckt + I faisoh + ]
ST Anzeigedauer + B 2000 |
Wiederhole
mache | (3] wenn |, Beinchen (CED geerdet
WECIEIREECTCEY TasteGedriickt + M wahr + |
£510) =<8 FarbanteilRot * N8 0 |
t10) =[-8 FarbanteilGrin ~ M 0 |
Gk FarbanteiBlau « Ji{ 153}
sonstwenn [ Beinchen [ geerdet

sonstwenn [ Beinchen 28 geerdet

sonstwenn [ Beinchen [EJEd) geerdet

) L4 | TasteGedriickt ~




Buzzer Spiel

Vorgeschlagene Farbwerte..!

setze Farbpixel |
(¢ I8 FarbanteilRot ~

Rot: 102
Grian: 0
Blau: 0

griin

FarbanteilGriin ~
FarbanteilBlau ~

blau

Rot: 0
Grin: 51
Blau: 0

Rot: 0
Grian: 0
Blau: 153

Rot: 51
Grin: 51
Blau: 0

25

Eigene Ideen?

Wie funktioniert ein Farbmischer?

Viel Spass!
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Mehr Informationen unter:
https://codedyou.ch/
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