Willkommen im Workshop

Vom LightBag
zur Leuchtschelbe-mini






Heute: Spiele




Wichtiqg:
Firefox oder Safari verwenden




www.codebug.org.uk

1. Log In... mit deinen Angaben

]
C Od eB ug What is CodeBug? | Get started in one minute! LOGIN @

2. ..and Create!


http://www.codebug.org.uk/

Nicht vergessen... Speichern!

m Welcome to the fullscreen editor! You can still access the old editor, for the time being.

Buzzerspiel

‘ o & Blockly Python JavaScript @ Block Hilfe  Hilf beim Ubersetzen!| Deutsch (de) »

Jedem Programm einen Namen geben



Programm Herunterladen

Sobald dein Programm heruntergeladen wurde, musst du es auf deinen CodeBug
kopieren.

)
Halte Taste A gedruckt. Ziehe das Drucke Taste B um das
wahrend du den heruntergeladene Programm zu starten.
CodeBug an deinen Programm auf das USEB-
Computer anschliefit | aufwerk deines

CodeBugs.



Was passiert hier?

x| Siar

Richtung ILEELIED

=yl Eli- nach 3 Minuten -
=50 IV E T Digitaleinga
Beinchen 1 auf
Beinchen 2 auf 3 gan;
Beinchen 3 auf

mache | [z| wenn Beinchen [J§) geerdet COde Verfugbar unter:
mache | zeichne Mativ | erzeuge Buchstaben-Motiv [

https://tinyurl.com/y3qu78dz

sonstwenn | Beinchen [EJE geerdet

: : . oder
mache | zeichne Mofiv erzeuge Buchstaben-Motiv [

http://www.codebug.org.uk/create/
sonstwenn | Beinchen 3G geerdet codebug/44815/test beinchen/

mache | zeichne Moliv |  erzeuge Buchsiaben-Motiv [

oder

sonst wenn Beinchen geerdet
mache | zeichne Motiv - erzeuge Buchstaben-Motiv [E) COdeBUg > Explore > SearCh:

Test_beinchen



https://tinyurl.com/y3qu78dz
http://www.codebug.org.uk/create/codebug/44815/test_beinchen/

Anpassung des Startblocks

(&) Start

Ric~tung
“Tojs|= 8 nach 3 Minuten ~
=[GV awrStar (als Schweif) ~

Hier wird der CodeBug
fur dieses Programm
Star konfiguriert:

Richtung
schlafe nach
@ Beinchen 0 Eingang/Ausgang B
@ Beinchen 1 Eingang/Ausgang Z o LSee
Beinchen 2 Eingang/Ausgan 1
e gang/Ausgang e Schlafen oder nicht

@ Beinchen 2 Eingang/Ausgang . . .

@ Erweiterungspins Eingang/Ausgang i E | nga nge un d AU Sga nge
@ Beinchen 0 Pullup

@ Beinchen 2 Pullup

@ Beinchen 3 Pullup

@ Erweiterungspins Pullup
schalte den Farbschweif ein



Einstiegsaufgaben

Wahlen Sie eine der folgenden Einstiegsaufgaben
und versuchen Sie diese zu |6sen:

1. Smiley
2. Regenbogen Ring

Anschliessend:
Programm herunterladen und testen!
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Einstieg Aufgabe 1

© und ® auf LED Feld anzeigen
Mit Tasten A und B umschaltbar
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Einstieg Aufgabe 1

- © und ® auf LED Feld anzeigen
- Mit Tasten A und B umschaltbar

Tipp:

Wiederhole §lelElle[>3 wahr v

mache |
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Einstieg Aufgabe 2

Jede LED des Rings leuchtet in einer anderen
Farbe
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Einstieg Aufgabe 2

Jede LED des Rings leuchtet in einer anderen
Farbe

setze Farbpixel n auf Farbe

Richtung
Segl=1=0 nach 3 Minuten ~
-14)4 ColourStar (als Schweif)
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Einstieg Aufgabe 3

Das wollen wir jetzt zusammenfiuhren!

Schauen Sie zuerst auf dem CodeBug, wie das
funktioniert ...
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Einstieg Aufgabe 3

- Alle LEDs haben die gleiche Farbe
- Umschaltbar mit CodeBug-Tasten

Tipp: Schleife mit Index

Zahle (KB von n bis ﬂ mit n
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Spielfeld basteln




Spielfeld basteln




(%) Start

Richtung =S . . f?
st R Funktioniert es”

aktiv
Wiederhole ' solange * || wahr ~

mache | (&) wenn Beinchen [J§# geerdet

mache | zzne (LTS von n bis mit
mache  setze Farbpixel | auf Farbe I e S t e n I
g . A B B =m

—

| (@) wenn [ Beinchen [(JE# geerdet
mache | zahle (EENIEEES von WG bis mit ol

mache | setze Farbpixel | (RN a# auf Farbe
. |
—

| (&) wenn | Beinchen geerdet

JESUEE 2T LedNummer + Lo n bis mit

mache ' getze Farbpixel | (RNTuE @S auf Farbe
- |
—

| (&) wenn [ Beinchen [EJE geerdet
mache | zahle (MRS von WG bis mit

mache | setze Farbpixel | (RRNMaa# auf Farbe Code verfiigbar unter:
L > https://tinyurl.com/y6jvstg8
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https://tinyurl.com/y6jvstg8

Buzzer Spiel

- Spiel neu starten: Codebug-Tasten

- Wenn jemand eine farbige Taste druckte,
kann das Resultat nicht mehr verandert
werden.
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Variablen

Ein Gefass das sich ein Wert / Zustand merkt

Schreibe "

und diesen bei Bedarf wiedergibt
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Variablen

e Haben einen Namen

ZauberSchaf42 «~

e Merken sich Zahlen oder Wahr/Falsch
Schreibe [

| Schreibe

e Konnen uberschreiben werden (Variabel...)
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Buzzer Spiel

Ein kleiner Tipp...

(&) Start
el hoch v |

S1EICY niemals v
~|.1i\'s ColourStar (als Schweif)

Schreibe Wo
Schreibe '®
Schreibe '®
Schreibe ! faisch
Schreibe 12000
Wiederhole

mache | (&) wenn
sonst wenn

sonst wenn

sonst wenn
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(w) Start

Richtung [(E=RS

Buzzer Spiel s e

Schreibe ) 0
Schreibe § 0]
Ein grosserer Tipp...  [aidatameioon _H0
Schreibe falsch + |
Schreibe | 'EHEEI
WELEGGIEN solange * ) wahr v
mache (] wenn | Beinchen [[J§J) geerdet
mache | Schreibe wahr -
" Schreibe } m
" Schreibe - 'El
échreibe 11153

sonst wenn [ Beinchen A8 geerdet

mache
sonst wenn | Beinchen m geerdet
mache
sonst wenn [ Beinchen geerdet

mache

| (%] wenn ! TasteGedrtickt *

mache 24
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Buzzer Spiel

Vorgeschlagene Farbwerte..!

setze Farbpixel | FRELINTnEe
{2/ | FarbanteilRot

<11 (1| FarbanteilGrin - |

41 | FarbanteilBlau - |

Rot: O

Grun: 0O

Blau: 153 Rot: 51
Grun: 51

Blau: 0

Rot: 102
Grun: 0O
Blau: 0

Rot: 0
Grun: 51
Blau: 0
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Eigene Ideen?

Wie funktioniert ein Farbmischer?

Oder ein Glucksrad?
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Mehr Informationen unter:
https://codedyou.ch/
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https://code4you.ch/
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